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Skapa fotokomponent:

1. G3 in under menyn “File”=>"Import”.

Sketchup ©

=N Edit View Camera Drav

New
Open...

Save
Save As...

Send to LayOut

3D Warehouse
Export

Ctrl+N
Ctrl+0

Ctrl+5

3

3

2. Markera rutan “Use as image” [Anvédnd som bild].
3. Bladdra till den bild som du vill importera.

4. Markera den och tryck pa “Open” [Oppna].

5. Placera bilden pa ritytan.
6. Dubbelklicka for att “slappa” bilden pa ritytan.
Ndsta steg ar att skala upp bilden till skala 1:1.

7. Klicka pd knappen “Tape Measure” [M8ttband] i verktygslddan
“Construction” eller tryck pa "T” pa tangentbordet.

8. Leta upp ett kant matt. I exemplet utgdr jag fran att personen
jag ska rita av &r 1 800 mm lang.

Construction

(DY 7 = % &

5]

9. Klicka ut forsta punkten féor méatningen pa ritytan med vénster
musknapp.

10. Klicka ut andra punkten for matningen pa ritytan med vénster
musknapp.

11. Skriv in ratt langd pd avstdndet p& kommandoraden.
12. Tryck <Enter>.

Length 1800

21
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Justera axlarna for ratt perspektiv:

1. Importera bilden som du ska anvénda. L&s mer pa sidan 89. Photo Match E3)
2. Markera “Auto” i dialogrutan “Photo Match” [Foto-matchning] @ %
"for att “Grid” [Rutnétet] endast ska visas nar du redigerar ar
riktningen p& en axel. TR e
Opacity: .—J_
[v Model
Vid “Style” véljer du:
Véanstra knappen for Mittenknappen om du Hogra knappen om du
interiérbilder, t.ex. ett tagit en bild snett tagit en bild fr&n marken
rum. uppifran pa en byggnad. pa en byggnad.
Style: \@ @ Style: %’F @ Style: %ﬁ’ @
3. Placera markéren i origo. Det stdr “Adjust origin...” )
4. Hall ned vénster musknapp.
5. Dra origo till ndgot av hérnen pé bilden.
6. Placera markéren pd dndpunkten pa en av de gréna axlarna.
Det stdr “Adjust green axis...”
7. Hall ned vénster musknapp.
8. Dra markéren till en punkt p& bilden. Zooma gérna in for att fa
battre precision.
9. Slapp vanster musknapp.
OBS!
Undvik att placera axeln langs en marklinje. Detta eftersom
marken ofta lutar.
10. Placera markdren pd andra &ndpunkten pa den gréna axeln.
Det stdr “Adjust green axis...”
11. H3ll ned vanster musknapp.
12. Dra markéren till en punkt pd bilden.
13. Slapp vanster musknapp.
14. Axeln ska nu folja en rak linje l1angs ena sidan pa

huset/objektet.
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Placera 3D detalj bakom detaljer i ett fotografi:

Om man vill placera sin modell bakom en detalj i fotografiet s& maste man rita av detaljen i
kortet och sedan projicera fotot pa ytan.

1. Oppna ritningen/modellen som du vill placera in i kortet.
2. Roterat modellen s& att du ser den fran énskat hall.
3. Importera bilden som modellen ska placeras in i.
Las mer pa sidan 89.
4. Du ser modellen med bilden i bakgrunden. Du ska nu justera
axlarna.
5. Justera axlarna mot lampligt objekt. I bilden till héger har jag [Psissrmiissiumsinsmesiorsseses ]
justerat axlarna mot kanterna pa en I&da.
Las om hur du staller in axlarna pa sidan 83.
For att se axlarna tydligare har jag har gjort bilden mer N ®
transparent med hjalp av “Opacity” [Opacitet] i dialogrutan )\ a—
“Photo Match” [Fotomatchning].
Photo: DSC00645.1PG
Opacity: [T
6. Klicka med héger musknapp och vaélj “Done” [Klar]. e
Cancel Match
7. Klicka pa “X-Ray” [Réntgen] i verktygslddan “Face Style”. Detta
for att du ska kunna se bakgrundsbilden nér du ritar ytorna.
8. Klicka pa knappen “Line” [Linje] i verktygsl&dan “Drawing” eller
tryck pd “L” pa tangentbordet.
9. Klicka fast linjen i ena hérnet pa detaljen som du ska rita av. j P ff
10. Dra markoren ldangs en axel. i: [ ; q
11. Rita alla linjer s3 att en yta bildas.
12. Klicka pa knappen “Push/Pull” [Tryck/Dra] i verktygslddan
“Edit” eller tryck pa "P” pa tangentbordet.
13. Placera markdren pa ytan.
14. Klicka med vanster musknapp.
15. Dra ut ytan sa att du tacker detaljen.
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N&r du vill skriva ut dina ritningar i skala s& gor du det enklast med programmet Layout.
I Layout kan du ldgga upp ett eller flera fonster som visar din modell frén olika vyer.

Du kan i varje fonster valja i vilken skala din modell ska presenteras.
N&r du skapat din layout s skriver du enkelt ut den p& skrivaren eller skapar en PDF-fil.

Layoutdokumentet ar ej beroende av SketchUp-modellen nar du lankat in modellen. Du
behéver alltsa inte tadnka pa sékvégar etc.

Lanka SketchUp modellen till Layout:

Innan du kan koppla din modell till en Layout s& maste du spara modellen.

Edrt View Camera Drav

1. Ga in under “File”>"Send to Layout” [Arkiv]>[Skicka till
New Ctrl+N
LayOUt]- Open... Ctr+0
Save Ctrl+5
Save As...
Save A Copy As...
2. I dialogrutan “Getting Started” [Komma ig8ng] valjer du en Getting Started
|ayOUtma”' New |Recent| Recovered
= Default Templates
3D Bygg & Design 6 Layout
Graph Paper
Plain Paper
Storyboard
#- Titleblocks
3. Markera 6nskad ritningsram.
4. Klicka pa “Open” [Oppna]. l
A1 Ritningsram med AL Ritningsram med
ritnings huvud ritnings huvud
A3 Ritningsram med A3L Ritningsram med
5. Du far fram en ritningsram och ett fénster dar du ser din modell.
6. Vi ska i nasta steg valja vilken vy vi vill presentera. — *
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